Ogolne zasady gry w bilard pool

Kazda, konkretna gra w bilard posiada wiasne, scisle okreslone reguty. Istnieje ponad
to szereg zasad, ktore obowigzujg w wiekszosci gier (o ile szczegblowe przepisy nie
stanowig inaczej).

1. Stoly, bile, wyposazenie

Przepisy ogole majg zastosowanie to wszelkich stoldw, bil i wyposazenia
spelniajacego standardy WPA.

2. Ustawienie bil

W celu prawidlowego ustawienia bil na stole nalezy uzyC trojkata. Bila
wierzchotkowa musi by¢ umieszczona w gldwnym punkcie pola gry. Pozostate bile
muszq by¢ tak ulozone, aby wzajemnie sie stykaty.

3. Uderzenia bialej bili rozgrywajacej

Prawidlowe uderzenie bili rozgrywajacej odbywa sie wylacznie poprzez uderzenie jej
kapka (czubkiem kija). Kazde uderzenie inng czesciq kija to faul.

4. Chybienie bilg do kieszeni

Gdy zawodnik bedacy przy stole nie umiesci prawidlowo bili w tuzie wowczas jego
kolej konczy sie, a do stotu podchodzi drugi zawodnik.

5. Rozgrywka wstepna o rozbicie

Rozgrywka wstepna pozwala wyloni¢ zawodnika, ktéry rozpocznie partie gry
(wykona rozbicie otwierajace). W tym celu uzywamy dwoch bil o jednakowym
rozmiarze umieszczajac je na polu bazy. Kazdy zawodnik staje po swojej stronie
stolu i jednoczesnie wszyscy zawodnicy uderzaja w kierunku gornej bandy.
Rozgrywke wstepng wygrywa zawodnik, ktérego bila znajdzie sie najblizej dolnej
bandy. Zwyciezca decyduje, kto rozegra rozbicie otwierajace.

Zawodnik przegrywa rozgrywke wstepng gdy jego bila:

- znajdzie sie na potowie stotu przeciwnika lub opusci pole gry,
- nie odbije sie od gérnej bandy lub odbije sie od bocznej bandy,
- zawodnik ulokuje jg w tuzie,

- wielokrotnie odbije sie od gornej bandy.



Rozgrywke wstepng mozna powtorzy¢, gdy obaj zawodnicy nie spelnig powyzszych
wymagan, a sedzia nie jest w stanie jednoznacznie okresli¢, czyja bila trafila blizej
dolnej bandy.

6. Rozbicie otwierajace gre

Zwyciezca rozgrywki wstepnej wykonuje rozbicie wstepne lub powierza to zadanie
przeciwnikowi.

7. Biala bila w czasie rozbicia otwierajacego

Rozbicie wstepne odbywa sie za pomocq bili rozgrywajacej ustawionej przez
rozgrywajacego na polu bazy. Rozgrywane bile ustawione sa wedlug szczegotowych
opisu konkretnej gry. Gra oficjalnie rozpoczyna sie w chwili uderzenia bili
rozgrywajacej. Rozbicie otwierajace moze zostaC nieuznane, gdy bila rozgrywajaca
nie przekroczy linii bazy.

8. Odchylenie toru bialej bili rozgrywajacej w czasie rozgrywki otwierajacej

W czasie uderzenia otwierajacego odchylenie badz zatrzymanie z toru bili
rozgrywajacej, gdy minela ona linie bazy lub zanim uderzyla bile rozgrywane —
uwazane jest za faul i skutkuje utratq zagrania. Przeciwnik moze wowczas albo
ponownie umiesci¢ bile rozgrywajacq na polu bazy i powtorzyc¢ rozbicie lub zlecic¢
zawodnikowi ponowne rozbicie.

W takim przypadku nalezy upomnie¢ przeciwnika, ze drugie tego typu
nieprawidlowe zagranie spowoduje przegranie partii.

9. Biala bila rozgrywajaca w reku na polu bazy

Zasada ta ma zastosowanie jedynie do wybranych gier, gdy uderzenie otwierajace
badz btad zawodnika jest karany przez umozliwienie przeciwnikowi ustawienia biatej
bili rekg w wybranym przez niego miejscu pola bazy i dalsze kontynuowanie partii.
W takim przypadku nie moze on wykonac uderzenia do bil, ktore znajdujq sie ponizej
linii bazy (z wyjatkiem gdy pierwszy kontakt bili rozgrywajacej nastgpi z bandaq
znajdujaca sie powyzej linii pola bazy).

Biata bila moze by¢ poprawiana dopoty dopoki znajduje sie ,,w reku”. W momencie
uderzenia czubkiem kija bila rozgrywajaca nie moze by¢ juz korygowana, ani
zatrzymana. Takie dzialanie bedzie uznane jako faul.

10. Bile w kieszeniach (luzach)
Bile uznaje sie za wbita, gdy poprzez prawidlowy strzal przemierzy stot bilardowy i

wpadnie i pozostanie w kieszeni stotu. Nie uznaje sie za wbita bile, ktora ulegla
wybiciu z kieszeni z powrotem na stot.



11. Pozycja bili

Pozycje bili ocenia sie biorac pod uwage jej potozenie wzgledem jej bazy lub srodka
stotu bilardowego.

12. Przynajmniej jedna noga na podlodze

Za faul uznaje sie sytuacje, gdy w momencie oddawania strzatu przynajmniej jedna
noga gracza nie ma kontaktu z podtozem.

13. Oddawanie strzalu, gdy bile sa w ruchu

Za faul uznaje sie sytuacje gdy w momencie oddawania strzalu biata bila lub/i
jakakolwiek inna znajduje sie ruchu.

14. Zakonczenie strzahu

Zakonczenie strzalu nastepuje w momencie, gdy wszystkie bile znajdujace sie na
stole znieruchomiejg. Wirujaca bila uwazana jest za bedacq w ruchu.

15. Definicja linii bazy

Linia bazy nie jest czescig pola bazy. Bila ktéra znajduje sie na linii bazy, jest
traktowana jako lezaca poza polem bazy.

16. Ogolne zasady dotyczace fauli

Do wszystkich fauli stosuje sie nastepujace zasady ogolne:

- faul powoduje zakonczenie zagrywki danego zawodnika

- po faulu uderzenie jest uznawane jako niewazne, a bile wbite do tuz nie sg
zaliczane.

- zadna z bil znajdujacych sie na stole nie jest korygowana (chyba, ze szczegotowe
przepisy danej gry méwia inaczej).

17. Brak kontaktu bialej bili rozgrywajacej z bila docelowa

Faul nastepuje, gdy biata bila nie uderzy w prawidtowa, docelowa bile.

18. Prawidlowy strzal

Jezeli reguly danej gry nie mowig inaczej to zawodnik rozgrywajacy musi
spowodowac zetkniecie sie bili rozgrywajacej z rozgrywang by nastepnie:

- bila rozgrywana wpadta do tuzy lub



- sprawia, ze ktorakolwiek bila dotknie bandy

Jezeli powyzsze warunki nie zostang spelnione wowczas jest to rGwnoznaczne z
popehieniem faulu.

19. Faul bialej bili rozgrywajacej

Za faul uznaje sie sytuacje, gdy po uderzeniu bila rozgrywajaca wpadnie do tuzy, a
takze gdy dotknie bili znajdujqcej sie juz w tuzie.

20. Faul poprzez dotkniecie bili
Za faul uznaje sie sytuacje gdy cialo zawodnika, ubranie, podpérka lub kreda

spowodujg zetkniecie, uderzenie badz dotkniecie jakiejkolwiek bili. Po faulu
wszystkie bile (z wyjatkiem biatej) pozostajq na swoich miejscach.



